CURSO INTERNET COMO APOYO AL ESCOLAR

1. INTRODUCCION

La red Internet

Antes de empezar a estudiar las diferentes aplicaciones de la red
Internet, vamos a dedicar este primer capitulo a comentar algunos
aspectos teoricos sobre qué es Internet y como funciona.

Una red de ordenadores es un conjunto de ordenadores conectados
entre si. Esta conexion entre los ordenadores permite que se puedan
compartir datos y recursos.

Existen dos tipos diferentes de redes:

» lasllamadas redes de area local (LAN), que son las que abarcan una
zona no demasiado grande.

o las redes de drea amplia (WAN), que abarcan una region més extensa
(varios paises, por ejemplo), y en las que los enlaces se establecen
generalmente por medio de lineas telefonicas o lineas dedicadas de alta
velocidad, por ejemplo de fibra éptica, satélites, etc.

Una red (o conjunto de redes) puede conectarse con otra red (u otro
conjunto de redes) dando asi origen a una red mayor.

Internet es un conjunto de redes interconectadas a nivel mundial.
Puede definirse como una red mundial de redes de ordenadores. No es
por tanto una red de ordenadores en el sentido usual, sino una red de
redes que tiene la particularidad de que cada una de las redes es
independiente y autébnoma.

Las redes que forman parte de Internet son de muy diversa indole,
proposito y tamafio. Hay redes publicas y privadas; locales, regionales e
internacionales; institucionales, educativas, universitarias, dedicadas a
la investigacion, al entretenimiento, etc.

Los ordenadores integrados en las redes que forman la red Internet son
capaces de comunicarse entre si porque todos ellos utilizan el mismo

idioma: los protocolos de comunicacion TCP/IP.

Un protocolo de comunicacién es un conjunto de convenciones que
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determinan cémo se realiza el intercambio de datos entre dos
ordenadores o programas. Como deciamos, el protocolo utilizado por
todas las redes que forman parte de Internet es el denominado
TCP/IP, siglas que en realidad corresponden a dos protocolos distinto:
TCP (Transmission Control Protocol), el protocolo de control de
transmision, e IP (Internet Protocol), el protocolo Internet.

Direccion IP y nombre de dominio

Todo ordenador conectado a la red Internet tiene que estar
identificado de forma inequivoca con respecto al resto de
ordenadores. Si no fuera asi, no podrian comunicarse unos con otros.
Es lo mismo que sucede con las direcciones postales o con los
numeros de teléfono: han de ser inicos y exclusivos para cada
usuario.

Los ordenadores conectados a Internet se identifican mediante lo que
se denomina Direccion IP. Las direcciones IP estan formadas por
cuatro nameros separados por puntos, cada uno de los cuales puede
tomar valores entre 0 y 255. Por ejemplo, la direccion IP del servidor
web de la Red Telematica Educativa (Averroes) es la siguiente:

150.214.90.20

Ademas de por la direccidon IP, los ordenadores conectados a Internet
pueden también identificarse por lo que se llama nombres de
dominio. Los nombres de dominio se construyen de acuerdo a una
estructura jerarquica y estan formados por palabras separadas por
puntos. Esto permite que sean més faciles de recordar que las
direcciones IP y que ademas puede deducirse la situacion geografica
del ordenador, a quién pertenece o el propoésito del mismo. El
nombre de dominio del servidor web citado anteriormente es el
siguiente:

averroes.cec.junta-andalucia.es

La primera palabra del nombre de dominio corresponde siempre al
nombre del ordenador servidor, en nuestro ejemplo averroes. El
resto de las palabras de ese nombre representan un subdominio que a
su vez esta comprendido en otro subdominio de alcance mayor, y asi
hasta la altima palabra que corresponde al dominio principal o de
primer nivel. En el ejemplo, cec corresponde a Consejeria de
Educacién y Ciencia, junta-andalucia a Junta de Andalucia y es
corresponde al dominio principal Espaia.

Los nombres de los subdominios son generalmente arbitrarios y
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dependen de los administradores de las redes locales. Los dominios
principales y también algunos subdominios amplios, responden sin
embargo a unas reglas establecidas. Los dominios principales
constan de dos letras que indican el pais al que pertenece el
ordenador. A continuacion se ofrecen algunos ejemplos de dominios

principales:
Alemania de Suiza ch
Francia fr Argentina ar
Reino Unido uk Chile cl
Italia it Pera pe
Bélgica be Uruguay uy
México mx Japon jp

Estados Unidos es una excepcion a esta regla. El motivo es que
Internet tuvo su origen histérico en las redes nacionales de ese pais.
En Estados Unidos los dominios de primer nivel hacen referencia al
tipo de organizacion al que pertenece el ordenador. Los mas
utilizados son los siguientes:

edu Educacion

com Empresa comercial
gov Entidad del gobierno
net Recursos delared
mil Militar

org Otras organizaciones

Algunos paises utilizan estos dominios como subdominios con el
mismo significado. También hay ordenadores no situados en Estados
Unidos cuyos dominios principales no corresponden con el del pais
sino con estos ultimos.

Para conectarse con un ordenador remoto y utilizar un determinado
servicio de Internet es necesario conocer la direccion IP o el
nombre de dominio del ordenador que presta ese servicio. La
direccién IP y el nombre de dominio pueden utilizarse
indistintamente para conectar con un ordenador remoto porque, en
el fondo, se conozca o no el nimero, detras de cada nombre de
dominio hay siempre una direccion IP.

Como hemos visto, todo ordenador que pertenece a una red

conectada a Internet tiene necesariamente que estar identificado con
una Direccion IP tnica que le adjudica el administrador de la red. En
el caso de los ordenadores que acceden a Internet via moédem a través
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de un servidor de acceso, como desde el momento en que se conectan
han de estar también identificados, lo que sucede es que el servidor
de acceso le proporciona a ese ordenador de forma provisional (para
esa sesion) una direccion IP de un rango que se reserva para ese fin.
Cuando ese ordenador se desconecta, la direccion IP que se le
adjudic6 queda libre y puede volver a asignarse a otro usuario. Esta
"asignacion” de la direccion IP se lleva a cabo mediante uno de los
numerosos protocolos que componen la familia de protocolos
TCP/IP, denominado PPP (protocolo punto a punto).

Ordenador local y remoto: modelo
cliente-servidor

El término ordenador local se utiliza para referirse al ordenador que
el usuario utiliza para entrar en la red Internet. Desde ese ordenador
el usuario establece conexiones con otros ordenadores, denominados
ordenadores remotos, a los que solicita algin servicio. Estos
ordenadores remotos que ofrecen servicios reciben también el nombre
de servidores o hosts.

La utilizacion de las diferentes aplicaciones o servicios de Internet se
lleva a cabo respondiendo al llamado modelo cliente-servidor. Cuando
se utiliza un servicio en Internet, como consultar una base de datos,
transferir un fichero o participar en un foro de discusion, se establece
un proceso en el que entran en juego dos partes. Por un lado, el
usuario, quien ejecuta una aplicacion en el ordenador local: el
denominado programa cliente. Este programa cliente se encarga de
ponerse en contacto con el ordenador remoto para solicitar el servicio
deseado. El ordenador remoto por su parte responder a lo solicitado
por el programa cliente mediante otro programa, denominado
programa servidor. Los términos cliente y servidor se utilizan tanto
para referirse a los programas que cumplen estas funciones, como a
los ordenadores donde son ejecutados esos programas.

El programa o los programas cliente que el usuario utiliza para
acceder a los servicios de Internet realizan dos funciones distintas. Por
una parte, se encargan de gestionar la comunicacién con el ordenador
servidor, de solicitar un servicio concreto y de recibir los datos
enviados por éste; y por otra, es la herramienta que presenta al
usuario los datos en pantalla y que le ofrece los comandos necesarios
para utilizar las prestaciones que ofrece el servidor.
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2. NAVEGACION POR LA WEB

World Wide Web

1.

La World Wide Web, WWW, o simplemente Web, es uno de los
sistemas que ha contribuido de forma decisiva al acercamiento de la red
Internet a un gran niimero de personas. Y ello por dos razones:

La sencillez en el uso.
La atractiva presentacion de la informacion que se consigue con las
técnicas hipermedia.

Los programas para explorar la informacién son tan sencillos de utilizar
que, una vez conectado, el iinico conocimiento informatico que se le
exige al usuario es pulsar el raton.

Y por lo que se refiere a la presentacion, con un navegador de Web el
usuario puede ver imagenes integradas en un texto e incluso
escuchar el contenido de un fichero de sonido o ver una secuencia
grabada en video si dispone del hardware y del software apropiados.
Curiosamente, la Web no fue creada con el fin de proporcionar una
plataforma de facil acceso para personas con unos conocimientos
rudimentarios de informatica. Se desarroll6 en el centro CERN (el
laboratorio europeo de fisica de particulas, en Ginebra) como un medio
de compartir informacion entre los fisicos de alta energia de todo el
mundo. De ahi se difundio6 su aplicacion a la red Internet, y en solo unos
pocos anos se ha extendido tanto que el caudal de informacién
disponible via Web es de tal magnitud que resulta practicamente
inabarcable.

La Web se fundamenta en dos conceptos:

La navegacion por medio de hipertexto.

2. La posibilidad de acceder a documentos multimedia.

Hipertexto

En la practica, lo que hace 1a Web es intentar entrelazar todo el conocimiento
disponible en la red Internet en una compleja telarafia de servidores y documentos
interconectados. Esto se consigue con el uso del hipertexto, que consiste en establecer
enlaces entre documentos por medio de ciertas palabras e imigenes que aparecen
resaltadas en la pantalla y que permiten saltar directamente de un documento a otro.
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En el hipertexto estos enlaces reciben el nombre de elementos activos o
hiperenlaces.

Los documentos de hipertexto estdn formados basicamente por una combinacion de
texto, imagenes e hiperenlaces.

La navegacion por un documento de hipertexto se realiza de una forma muy sencilla
pulsando con el raton sobre los elementos activos, que aparecen resaltados
(normalmente en otro color o subrayados, o ambas cosas a la vez) para indicar que se
trata de un enlace.

En nuestro caso, cuando una palabra o frase es un elemento activo, se identifica
porque tiene color verde oscuro y esta subrayada.

Si ahora pulsas sobre la palabra enlace se te mostrara automéaticamente otro
documento. Hazlo ahora.

¢Estas ya de vuelta?

Bien. Te habras dado cuenta de que el color de la "palabra activa" enlace ya no es
verde, ahora es naranja/marréon. Esto es para indicarte que ya has leido (o por lo
menos visualizado) el documento al que hace referencia el enlace.

Los elementos activos pueden ser también un grafico, un icono o una imagen-mapa.
Grafico:
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Observa el borde de color verde oscuro que presenta la imagen situada encima de
estas lineas; eso nos indica que es un elemento activo. Te encontraras con muchas
imagenes que son activas (contienen un hiperenlace), pero no presentan borde de
ningun color, eso se hace por motivos de estética. No obstante podemos averiguar que
son hiperenlaces por otros detalles, por ejemplo porque cambia la forma del puntero
del rat6n al situarnos sobre ellas.
Si pulsas sobre la imagen anterior accederas automaticamente a otro documento.
Hazlo ahora.
¢Otra vez aqui? Pues continuamos...
Imagen-mapa:

Desde una imagen-mapa se puede acceder a distintos documentos (y no sélo a uno) en
funcion del lugar del mapa sobre el que se pinche con el ratén. Si mueves el raton
sobre la imagen-mapa situada encima de estas lineas veras que puedes pulsar en
varios lugares. Hazlo y comprueba que cada uno enlaza con un documento distinto.
¢De nuevo aqui? Muy bien, seguimos...

Como has podido comprobar, cuando se pulsa sobre una palabra o zona activa se
accede a otro documento que, a su vez, probablemente disponga también de palabras
o zonas activas por las que se puede acceder a mas informacién y asi sucesivamente.
En este sentido, el hipertexto es un texto disefiado para emular el pensamiento
humano: en lugar de ser lineal, tiene la posibilidad de ser asociativo gracias a la
incorporacion de los enlaces, ya que éstos no se establecen de forma arbitraria; los
documentos que se enlazan siempre mantienen alguna relacion entre si.

Las palabras o zonas activas de un documento de hipertexto pueden conducir:

e A otra parte de ese mismo documento;
e A otro documento diferente de ese mismo servidor;
¢ Aun documento situado en otro servidor de cualquier parte del mundo.

El usuario no necesita saber donde esta situado un determinado documento: las
conexiones se realizan de una forma transparente con sblo pulsar el bot6n del raton.
Por otro lado, la interconexién de documentos y servidores que constituye esta
inmensa telarafia mundial que es la Web hace que se pueda acceder a una
determinada informacion por multitud de caminos distintos.
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Multimedia

En la construcciéon de los documentos de hipertexto se utilizan las nuevas técnicas
multimedia, de manera que, como se decia antes, cuando se pincha con el ratén en
un determinado enlace pueden obtenerse no s6lo documentos de texto, sino también
documentos de sonido, imagenes e imagenes en movimiento. Este es precisamente
uno de los mayores atractivos de la Web.

La combinacion de técnicas multimedia con el uso de los hiperenlaces se denomina
multimedia.

Para escuchar un fichero de audio y para ver una secuencia de video y cierto tipo de
iméagenes fijas, el usuario necesita disponer del hardware apropiado y/o de
aplicaciones complementarias capaces de leer ese tipo de ficheros.

Los programas visores de Web, de los que hablaremos més adelante, se pueden
configurar para que lancen automaticamente una determinada aplicaciéon de ayuda
en funcion del tipo de fichero que se trate. Otra posibilidad es guardar ese fichero en
disco y ejecutar después una aplicacion apropiada para verlo. También existe la
opcion de configurar el programa para que pregunte al usuario al traerse un fichero
qué tiene que hacer con él: salvarlo en disco o arrancar una aplicaciéon de ayuda para
poder verlo. (No te preocupes: ahora so6lo te lo contamos, pero en los Ejercicios
Practicos te ensefaremos también como se hace. Quizas entonces comprenderas
mejor a lo que nos estamos refiriendo.)

Si dispones de un equipo con tarjeta de sonido no tendras mas que seleccionar un
fichero de audio para escucharlo. Con los ficheros de video, sin embargo, depende
del formato del fichero que se vaya a visualizar. En unos casos, se lanzara
automaticamente y en otros necesitaras un software adicional.

Navegadores Web

Para establecer conexiones con los servidores Web, y obtener la
informacion y los servicios que estos prestan, el usuario necesita tener
instalado en su equipo un programa cliente capaz de comunicarse con
ellos. Estos programas son los llamados navegadores de Web.

Los navegadores de Web, también llamados visores de Web o
browsers, son aplicaciones que permiten ver en pantalla texto con
formato (con palabras en negrita, y con distintas fuentes tipograficas,
tamafios y colores) y presentar imagenes en linea. También permiten
visualizar secuencias de video y escuchar ficheros de sonido.

Sin ir mas lejos, el programa que estés utilizando ahora para leer este
documento es un Navegador Web. Su funcionalidad completa la
iremos explicando a lo largo del curso.

La version del navegador que estas utilizando puedes verla en el ment
en Ayuda de tu navegador (Acerca de Internet Explorer o Mozilla
Firefox...).
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Ejercicios practicos

1. Naveqgar libremente activando enlaces

a) Definir una pagina como pagina de Inicio, Home
b) Navegar por el Web de la Consejeria de Educacién y Ciencia
. Acceso directo a una pagina Web
. Navegar sin traerse las imagenes
. Buscar palabras en la ventana activa
. Salvar una imagen
. Salvar una pagina
. Telecarga de un fichero
. Salvar las direcciones gue nos interesen (Marcadores)
¢) Organizar las direcciones quardadas
9. Guardar en un fichero .htm las direcciones del marcador
10. Buscar informacién en toda la red
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